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3 YAC Text Recoder - podrecznik uzytkownika

1 Wprowadzenie

Program YAC Text Recoder stuzy do rekodowania odpowiedzi tekstowych (na pytania otwarte) na wartosci
numeryczne.

11  Wymagania

Program YAC Text Recoder dziata wylacznie na komputerach PC pracujgcych pod systemami operacyjnymi
Microsoft: Windows 9x, Windows NT, Windows 2000, Windows XP lub ich nowszymi wersjami.

1.2 Instalacja
Programu YAC Text Recoder nie trzeba w zaden specjalny sposob instalowaé - archiwum nalezy rozpakowac do

dowolnego katalogu na dysku komputera zachowujac strukture podkatalogéw i lokalizacje wszystkich plikow w
katalogach programu.

1.3 Kontakt i pomoc techniczna
W razie pytan dotyczacych programu czy procedur wymienionych w niniejszym dokumencie prosimy o kontakt:
YAC Software

contact@yac.com.pl
http://www.yac.com.pl/
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5 YAC Text Recoder - podrecznik uzytkownika

2 Zapisywanie rekodéw do pliku danych

Przy rekodowaniu odpowiedzi w oknie rekodowania, do pliku projektu zapisywane jest jedynie mapowanie
odpowiedzi do kodéw. Aby nastepnie tak przydzielone kody zapisa¢ do pliku danych, nalezy skorzystac z jednej z
komend:

Rekody | Rekoduj zestaw lub Rekody | Rekoduj wszystko.

Pierwsza pozycja zapisuje kody z aktualnie otwartego zbioru. Druga pozycja - ze wszystkich zbiorow.

Uwaga

Zapisujac dane do pliku danych, dla kazdego pytania i kazdego kodu tworzona jest nowa kolumna / zmienna.
Nastepnie, 1 zapisywane jest do odpowiednich celek na podstawie mapowania odpowiedzi - kody. Zatem, te
nowe kolumny mozna analizowac¢ jak odpowiedzi na pytanie multi-choice.

Uwaga

Zapisujac dane do pliku danych, program zapisuje dane dla aktualnie zdefiniowanego mapowania odpowiedzi do
kodow. Oznacza to, ze jezeli wczesniej kody zostaty zapisane do pliku danych, nastepnie mapowanie to zostato
zmienione (np. przez potaczenie dwoch kodoéw w jeden kod), przy probie ponownego zapisu kodow, zapisane
wczesniej kody pozostang w pliku danych (nie zostang automatycznie wyczyszczone). Nowe kody, natomiast,
zostang do pliku dodane.

Jezeli istnieje potrzeba wyczyszczenia starych kodéw z pliku danych, najlepszym sposobem jest odtworzenie
oryginalnego pliku danych (sprzed zapisania jakichkolwiek kodéw) i uruchomienie rekodowania jeszcze raz.
Zostang wtedy zapisane tylko te kody, ktére wynikajg z najbardziej aktualnego mapowania odpowiedzi - kody.
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3 Glosariusz

Kod

Kody grupujg odpowiedzi o tym samym znaczeniu. Na przyktad, dla odpowiedzi
jabtko
jabtka
mozna zdefiniowa¢ kod o opisie "jabtko", a dla odpowiedzi
pomarancza
pomarancze
mozna zdefiniowaé inny kod o opisie "pomarancza”.

Definiujac kod nalezy takze podac jego identyfikator - identyfikator ten bedzie wyswietlany obok odpowiedzi, do
ktérych odpowiadajgcy mu kod zostaty przydzielony. Jednak wazniejsze jest to, ze identyfikatory kodéw sg

wykorzystywane przy generowaniu nazw kolumn / zmiennych gdy rekody zapisywane sa do pliku danych. Dla
zmiennych dychotomicznych, nazwy zmiennych bedg miaty nastepujacy format:

QuestionID " " CodelID

Na przyktad dla pytania o identyfikatorze "Q1" i dla kodow o identyfikatorach "A" i "B" zostang utworzone
nastepujace zmienne:

Q1 A
Q1 B

Kolumna / zmienna

Kolumny / zmienne sg najmniejszymi elementami pliku danych, z ktérych mozna wczytaé¢ oddzielne odpowiedzi.
Odpowiedzi z dwdch kolumn mogg by¢ rekodowane niezalezne, natomiast odpowiedz zapisana w jedne;j
kolumnie nie moze by¢ podzielona na mniejsze odpowiedzi (cho¢ mozna przypisywacé wiele réznych kodéw do
takich odpowiedzi).

Odpowiedz

Wartos¢ kolumny / zmiennej dla jednego przypadku z pliku danych. Na ogét w tym programie bedziemy moéwic
tylko o odpowiedziach tekstowych (otwartych).

Plik danych

Z tego pliku wezytywane sg teksty odpowiedzi, jak réwniez do tego pliku zostang zapisane dane numeryczne po
zakonczeniu rekodowania.

Obecnie obstugiwane sg nastepujace formaty:

¢ plik danych SPSS (. sav),

¢ plik danych Fixed-ASCII (.asc lub .dat).

Plik opisowy

Dla plikdw inne niz pliki danych SPSS opisuje nazwy i pozycje kolumn / zmiennych.
Obecnie, jedynym obstugiwanym formatem opisu zmiennych jest SPSS Syntax (. sps).
Plik projektu

Projekty zapisywane sg do plikdw projektéw o rozszerzeniu . trp.

Projekt

Projekt sktada sie z nastepujacych definicji:
¢ plikdw: danych oraz opisowego,
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e pytan i kolumn / zmiennych przydzielonych do pytan,
e zestawdw i pytan przydzielonych do zestawow, oraz:
¢ kodow zdefiniowanych dla wszystkich pytan w zestawie,
o rekodoéw zdefiniowanych dla odpowiedzi z pytan w zestawie.

Pytanie

Pytania grupujg kolumny / odpowiedzi w jednostki, ktére przy przypisywaniu kodéw do odpowiedzi, nie
rozrdzniajg wystgpienia odpowiedzi w poszczegdlnych kolumnach.

Zatézmy, na przykfad, ze mamy pytanie o znajomos¢ spontaniczna, ktérego dane zostaty zapisane na zmiennych
tekstowych: T1, T2 i T3. Nastepnie, zdefiniujmy pytanie dla tych trzech zmiennych: Q1. Zatézmy dalej, ze mamy
nastepujace odpowiedzi otwarte w pliku danych:

T1 T2 T3
przypadek 1: markaA

przypadek 2: markaC
przypadek 3: markaA markaB markaC

Teraz, jezeli kody A, B i C zostang przypisane odpowiadajacym im odpowiedziom, otrzymamy nastepujgce dane
numeryczne:

Q1_A Q1_B Q1_C
przypadek 1: 1 0 0
przypadek 2: 0 0 1
przypadek 3: 1 1 1

Rekod
Rekodami w naszej aplikacji nazywamy przypisania kodow do odpowiedzi.

Rekody sg automatycznie zapisywane do pliku projektu. Gdy rekodowanie zostanie zakonczone i chcesz
analizowac¢ dane numeryczne, nalezy zapisac rekody do pliku danych (co utworzy takze odpowiednie kolumny /
zmienne z danymi numerycznymi).

Zestaw

Zestawy grupujg pytania majace podobne odpowiedzi (na ogdt, sg to podobne pytania zadawane dla réznych
produktéw lub sytuacji). Rekodujac zestaw, nie trzeba oddzielnie rekodowac¢ kazdego pytania w zestawie, ale
mozna korzystaé z tych samych koddw i rekoddw dla wszystkich pytan w zestawie.

Na przyktad, nastepujace pytania bytyby dobrymi kandydatami do umieszczenia w jednym zestawie:
¢ Dlaczego lubisz piwo A?
¢ Dlaczego lubisz piwo B?

Ale nastepujace pytania juz nie nadajg sie na umieszczenie w jednym zestawie:
e Dlaczego lubisz lato?
e Gdzie pijesz piwo?
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4 Przyktadowe projekty

Razem z programem dystrybuowane sg dwa przyktadowe projekty wraz z danymi:
o w wersji polskiej (pliki demo-pl.sav i demo-pl.trp),
o w wersji angielskiej (pliki demo-en.sav i demo-en. trp).

Pliki . sav sg plikami danych programu SPSS i zawierajg dane z trzech pytan otwartych (q1, g2 i g3). Dwa
pierwsze pytania dotycza marek piwa (i mogg by¢ rekodowane jako jeden zestaw), trzecie pytanie dotyczy kraju

pochodzenia piwa.

Uzytkownicy moga albo zdefiniowa¢ pytania i zestawy wtasnorecznie (wtedy nalezy wybra¢ menu Projekt |
Nowy, a nastepnie wybra¢ jeden z plikdw . sav) lub uzy¢ wczesniej przygotowanego pliku projektu (wtedy nalezy
wybra¢ menu Projekt | Otworz i otworzy¢ jeden z plikdw . trp).
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5 Skroéty klawiszowe

Wiekszos¢ funkcji w programie mozna wywotaé za pomocg skrotéw klawiszowych:

dodaj pytanie, zestaw, kod Insert

edytuj pytanie, zestaw, kod F2

usun pytanie, zestaw, kod Delete

otworz zestaw Enter

przejdz z listy odpowiedzi do listy kodow Enter W liScie odpowiedzi
dodaj zaznaczony kod do listy rekodow aktualnej Enter W licie kodéw
odpowiedzi

dodaj ostatnio uzywany kod do listy rekodéw aktualnej Szary Plus
odpowiedzi i przejdz do nastepnej odpowiedzi

12
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6 Zamawianie pelnej wersji

Ponizsza informacja przeznaczona jest dla uzytkownikéw wersji demonstracyjnej programu.

Wersja demonstracyjna tej aplikacji jest petng wersjg programu z wytagczonym zapisywaniem projektow, listingow
czy ostatecznych wartosci numerycznych rekodéw do pliku danych. Jednakze, oprécz tych, uzytkownik moze
przetestowac wszystkie inne funkcje programu.

Wszelkich informacji dotyczacych zakupu petnej wersji programu, jak ceny i warunki licencji udziela:

YAC Software
contact@yac.com.pl
http://www.yac.com.pl/
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7 Zmiany

Ponizszy temat dokumentuje zmiany programu YAC Text Recoder (dawniej Text-Recoder) poczgwszy od
pierwszej wersji 2.00.

Wersja 2.07.a

¢ Dodana obstuga znakdéw korca linii w opisach kodéw - dotychczas, definiowanie kodéw z opisami
zawierajgcymi znaki konca linii powodoto, ze plik projektu .trp nie byt prawidtowy i nie mogt zostaé ponownie
wczytany przez program.

e Poprawiona obstuga dtugich zmiennych tekstowych w plikach SPSS - po zapisaniu rekodéw do pliku SPSS
niektore dtugie zmienne tekstowe przedstawiane byly jako zbiér zmiennych tekstowych nie dtuzszych niz 255
znakow.

e Poprawiona obstuga plikéw SPSS z warto$ciami numerycznymi spoza zakresu liczb catkowitych (np. 1E20) -
btad "invalid floating point operation" byt zgtaszany przy prébie zapisania rekodéw do pliku SPSS.

Wersja 2.07
e Dodane sortowanie po podobienstwie (w obu listach: odpowiedzi i kodéw).
Wersja 2.06

¢ Dodane automatyczne kodowanie.

Wersje 2.05.a - 2.05.b

¢ Do niniejszego dokumentu zostata dodana notka na temat zapisywania kodow do pliku danych.
e R&zne drobne poprawki.

Wersja 2.05

e Przy imporcie danych, sprawdzana jest spojnos¢ definicji w importowanym projekcie.
e Przy imporcie danych / otwieraniu danych Fixed-ASCII, sprawdzana jest spojnos¢ danych.
¢ Rdzne drobne poprawki.

Wersja 2.04

e Dodana obstuga plikow SPSS z dtugimi zmiennymi tekstowymi (do 32767 znakdw).
¢ Dodane okno podgladu dtugich odpowiedzi tekstowych w oknie rekodowania.

Wersja 2.03

¢ Dodane opcje unifikacji tekstow odpowiedzi:
o Domyslne opcje mozna zdefiniowa¢ w oknie dialogowym preferencii.
¢ Opcje dla zbioréw mozna zdefiniowac¢ w oknie edycyjnym zestawow.

Wersja 2.02.a
e Poprawiona obstuga plikow danych SPSS ze zdefiniowanymi zakresami brakéw danych.
Wersja 2.02

e Przyspieszone otwieranie i zamykanie plikéw danych.

¢ Przyspieszone wczytywanie odpowiedzi.

¢ Przyspieszone rekodowanie zbiorow.

e Dodane paski postepu przy operacjach wczytywania odpowiedzi i rekodowania zbioréw.

Wersje 2.01.a - 2.01.c
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¢ Poprawiona obstuga diugich nazw zmiennych SPSS.
¢ Rozszerzone importowanie starych projektéw z programu Text-Recoder.
e Rd&zne drobne poprawki interfejsu.

Wersja 2.01

e Dodane dane demonstracyjne.

Wersja 2.00

Mozliwosé przypisywania wielu kodow do jednej odpowiedzi tekstowej.
Mozliwos¢é tworzenia nienumerycznych identyfikatorow kodow.

Praca bezposrednio na plikach danych SPSS (. sav).

Liczebnosci kodow podawane na biezaco w liscie kodéw w oknie rekodowania.

Zapisywanie rekodéw do pliku projektu niezaleznie od zapisywania rekodéw do plikdw danych.

Copyright © YAC Software
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8 Okna dialogowe

8.1  Automatyczne kodowanie
Procedura ta stuzy do automatycznego tworzenia kodéw i przypisywania ich do odpowiedzi.

W celu przeprowadzenia automatycznego rekodowania nalezy wybrac pozycje Automat z menu Narzedzia.
Zostanie otwarte okno dialogowe zawierajace nastepujace opcje:

Sekcja Kody - w sekcji tej mozna okresli¢, jak program ma potraktowac juz zdefiniowane kody.

o Uzywaj istniejace - algorytm najpierw stara sie przydzieli¢ odpowiedzi do juz zdefiniowanych kodow (po
podobienstwie do tekstu kodu).

¢ Definiuj nowe - jezeli istniejg odpowiedzi, ktére nie zostaty przydzielone do zadnego istniejgcego kodu,
program sam stara sie stworzy¢ nowe kody.

o Wyczys¢ istniejace - zaznaczenie tego przetgcznika powoduje usuniecie wszystkich istniejacych kodéw
przed uruchomieniem algorytmu automatycznego kodowania.

Minimalna liczebnos$é grupy - warto$¢ ta okresla minimalng liczbe odpowiedzi jakg ma zawiera¢ nowo
tworzony rekod.

Minimalna dlugos$¢ odpowiedzi - parametr ten okresla minimalng dtugos¢ odpowiedzi, do ktérej bedg szukane
podobne odpowiedzi.

Jest on o tyle istotny, ze do bardzo krétkich odpowiedzi (1-2 znakowych) prawie wszystko jest podobne. W
zasadzie parametr nie powinien by¢é mniejszy od 3 lub 4.

Algorytm
Procedura automatycznego rekodowania dziata w nastepujacy sposaob:

1)

Usuniecie istniejacych kodow (jezeli opcja Wyczysé istniejace zostata wigczona).

2)
Rekodowanie przy uzyciu istniejacych kodéw (jezeli opcja Uzywaj istniejace zostata wigczona).

Rekodowanie odbywa sie w ten sposob, ze wszystkie odpowiedzi znajdujace sie w rekodowanym zbiorze
poréwnywane sg kolejno ze wszystkimi kodami. Jezeli odpowiedz jest podobna do tekstu kodu, to przypisywany
jest do niej numer tego kodu.

3)
Tworzenie nowych kodow.

Ze wszystkich nie zrekodowanych jeszcze odpowiedzi wybierana jest odpowiedz o najwiekszej liczebno$ci i
poréwnywana jest z pozostatymi nie zrekodowanymi odpowiedziami. Jezeli liczba podobnych odpowiedzi jest
wieksza niz parametr Minimalna liczebnos$¢ grupy, tworzony jest nowy kod.

Algorytm dziata tak dtugo, az zostang zakodowane wszystkie odpowiedzi, lub nie mozna zdefiniowa¢ rekodu o
liczebno$ci wigkszej niz Minimalna liczebnosé grupy.

8.2 Edycja| Preferencje...

W tym oknie dialogowym uzytkownik moze ustawi¢ ogdlne opcje programu:
e ustawienia jezykowe,
e ustawienia rozszerzen plikow.
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8.21 Zestawy

W tej zakladce mozna zdefiniowa¢ domysine opcje unifikacji tekstéw odpowiedzi:

Usun spacje z przodu - usuwa wszystkie spacje z poczatku odpowiedzi,

Usun spacje z tylu - usuwa wszystkie spacje z korica odpowiedzi,

Usun powtarzajace sie spacje - faczy powtarzajace sie spacje w jedng spacje,

Unifikuj wielkos¢ liter - zamienia wszystkie wielkie litery na mate unifikujac odpowiedzi réznigce sie tylko
wielkoscia liter,

Unifikuj znaki diakrytyczne - usuwa znaki diakrytyczne pozostawiajac tylko liter ANSI.

PowyZzsze ustawienia zostang automatycznie uzyte przy tworzeniu nowych zestawdw.
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